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Kata kunci Abstrak

motivasi siswa Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penggunaan aplikasi Quizizz
pengembangan soal paper mode sebagai media evaluasi dalam pembelajaran matematika. Me-
kualitas pendidikan dasar tode penelitian yang digunakan adalah deskriptif kuantitatif, dengan subjek
Quizizz penelitian sebanyak 28 siswa. Instrumen penelitian meliputi soal evaluasi,

kuesioner, dan wawancara terstruktur. Hasil penelitian menunjuk-kan bah-
wa penggunaan Quizizz paper mode efektif dalam mengevaluasi pembel-

Riwayat artikel ajaran matematika, dengan rata-rata nilai siswa sebesar 78,5 dan distribusi

Diserahkan: 6 Juli 2024 nilai yang mayoritas berada di atas 70. Persepsi siswa terhadap Quizizz paper
Direvisi: 4 Desember 2024 mode sangat positif, dengan 80 persen siswa merasa metode ini mudah
Diterima: 15 Januari 2025 digunakan, 85 persen menyatakan soal-soalnya jelas, dan 70 persen merasa
Diterbitkan: 11 Februari 2025 lebih termotivasi. Guru juga mendukung penggunaan metode ini, menyata-

kan bahwa Quizizz paper mode mempermudah penyusunan dan penilaian
soal serta meningkatkan antusiasme siswa. Namun,beberapa siswa meng-
alami kesulitan dalam menyesuaikan diri dengan format baru. Rekomendasi
untuk penelitian selanjutnya meliputi pelatihan lebih lanjut bagi guru, pe-
nelitian jangka panjang, dan pengembangan variasi soal yang lebih kreatif.
Secara keseluruhan, Quizizz paper mode merupakan alternatif yang efektif
dan disukai dalam evaluasi pembelajaran matematika, serta berpo-tensi
meningkatkan kualitas pendidikan dasar.

1. Pendahuluan

Penilaian merupakan komponen penting dalam proses pendidikan, yang berfungsi
untuk mengukur pencapaian belajar siswa serta efektivitas pengajaran guru. Dalam era digital
seperti saat ini, berbagai alat dan platform berbasis teknologi telah berkembang untuk mem-
bantu guru dalam melakukan penilaian, salah satunya adalah Quizizz (Pixyoriza et al., 2024).
Quizizz adalah platform pembelajaran yang interaktif, yang sering digunakan untuk membuat
kuis online (Lim & Yunus, 2021). Namun, selain mode online, Quizizz juga mena-warkan "paper
mode", yang memungkinkan kuisdicetak dan digunakan dalam format tra-disional.

Penggunaan Quizizz paper mode dalam evaluasi pembelajaran matematika di tingkat se-
kolah dasar memberikan berbagai keuntungan (Wahyuni et al.,, 2023). Pertama, metode ini
memberikan fleksibilitas bagi guru dalam memilih format penilaian yang sesuai dengan kondisi
dan kebutuhan siswa. Kedua, paper mode memungkinkan siswa untuk mengerjakan kuis
dengan cara yang lebih familiar, terutama bagi mereka yang mungkin kurang terbiasa atau tidak
memiliki akses ke perangkat digital (Afifah & Hasanudin, 2023; Amorchewin, 2018).
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Dalam konteks mata pelajaran matematika, penilaian melalui kuis sangat bermanfaat untuk
mengukur pemahaman konsep dasar, keterampilan berhitung, serta kemampuan menyelesai-
kan masalah. Dengan menggunakan Quizizz paper mode, guru dapat dengan mudah menyusun
soal-soal yang bervariasi dan menyesuaikan tingkat kesulitan sesuai dengan kurikulum dan ke-
mampuan siswa (Dhamayanti et al., 2024). Selain itu, hasil kuis dapat dianalisis untuk meng-
identifikasi area yang memerlukan perbaikan, sehingga membantu dalam perencanaan pembel-
ajaran yang lebih efektif (Rahmawati et al., 2022).

Penggunaan aplikasi Quizizz paper mode sebahai hal yang praktis digunakan sebagai bahan
evaluasi pembelajaran hal ini pula munjukan bahwa dalam menerapkan Quizizz paper mode ada
sebuah peningkatan keantusiasan peserta didik selain itu adanya kefektifan dan efisien dalam
penerapan Quizizz paper mode dalam menghitung hasil jawaban yang benar yangsudah di
kerjakan peserta didik (Bahri et al., 2021). Selain itu adanya tingkat peningkatan kinerja yang
komprehensif melalui berbagai efisiensi dalam dunia pendidikan (Cici, 2023). Aplikasi quizizz
dapat menungkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran karena sifatnya yang interaktif
dan menyenangkan (Alya, 2023; Utami et al., 2018). Menilik pembelajaran matematika,
penggunaan aplikasi Quizizz paper mode dapat membantu siswa mengembangkan secara
mendalam, mengambil sudut pandang yang beragam, dan tentunya tidak memiliki rasa takut
akan menghadapi soal evaluasi.

Penggunaan aplikasi Quizizz paper mode sebagai media dalam evaluasi pembelajaran
matematika semakin mendapatkan perhatian di kalangan pendidik, terutama dengan kemajuan
teknologi pendidikan di era Society 5.0. Seperti yang dijelaskan oleh Adnan & Adi (2024),
aplikasi Quizizz telah terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa di berbagai tingkat
pendidikan, termasuk dalam pembelajaran teks berita pada siswa kelas 7 SMP. Implementasi
Quizizz di kelas matematika memberikan kemudahan bagi guru untuk menyajikan soal evaluasi
dengan cara yang lebih interaktif dan menyenangkan, yang pada gilirannya dapat meningkatkan
partisipasi dan motivasi siswa dalam belajar. Selain itu, Indrawan et al. (2023) menunjukkan
bahwa penggunaan permainan interaktif berbasis Quizizz tidak hanya dapat meningkatkan
penguasaan materi, tetapi juga dapat melatih keterampilan berpikir kritis siswa melalui
pendekatan yang lebih menyenangkan. Hal ini sejalan dengan temuan Arini & Hidayanto (2024),
yang menyoroti peningkatan keaktifan belajar peserta didik dalam pembelajaran matematika
dengan memanfaatkan aplikasi Quizizz dalam metode kolaborasi. Penggunaan Quizizz paper
mode memungkinkan siswa untuk mengerjakan soal evaluasi dengan cara yang lebih fleksibel,
sementara guru dapat dengan mudah memantau kemajuan belajar siswa melalui analisis hasil
tes yang disediakan aplikasi ini. Selain itu, Azizah & Hidayat (2024) menambahkan bahwa
Quizizz sebagai game edukatif memberikan keuntungan tambahan dalam pembelajaran ber-
basis asesmen digital, yang dapat memberikan feedback instan kepada siswa dan meningkatkan
pemahaman mereka terhadap materi yang diajarkan. Oleh karena itu, Quizizz paper mode
menawarkan pendekatan yang inovatif dan efektif dalam evaluasi pembelajaran matematika,
mendukung tercapainya tujuan pembelajaran yang lebih optimal.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengeksplorasi efektivitas penggunaan Quizizz paper
mode dalam evaluasi pembelajaran matematika di kelas IV SDN Kasin Kota Malang, serta untuk
mengidentifikasi dampak dari penerapan aplikasi ini terhadap hasil belajar dan keterlibatan
siswa dalam pembelajaran matematika. Penelitian ini juga bertujuan untuk memberikan gam-
baran mengenai persepsi siswa dan guru terhadap penggunaan Quizizz sebagai media evaluasi,
serta tantangan yang dihadapi dalam penerapannya di kelas.
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Pentingnya penelitian ini terletak pada potensi aplikasi Quizizz untuk meningkatkan
kualitas evaluasi pembelajaran matematika dengan cara yang lebih menarik dan efisien.
Mengingat perkembangan teknologi yang pesat, penggunaan media digital seperti Quizizz dapat
menjadi solusi untuk meningkatkan interaksi dalam kelas, mempercepat proses feedback, dan
memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan bagi siswa. Penelitian ini juga
penting untuk memberikan wawasan bagi pendidik dan pembuat kebijakan dalam merancang
dan mengimplementasikan metode evaluasi yang lebih efektif di sekolah dasar, serta untuk
mendorong pemanfaatan teknologi dalam meningkatkan kualitas pendidikan di tingkat dasar
secara keseluruhan.

2. Metode

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif deskriptif untuk menganalisis peng-
gunaan Quizizz paper mode sebagai bahan evaluasi mata pelajaran matematika di kelas 4B SDN
Kasin, Kota Malang. Metode ini dipilih karena tujuannya adalah untuk menggambarkan pene-
rapan Quizizz paper mode dalam evaluasi pembelajaran matematika dan untuk menilai efektivi-
tasnya dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Menurut Creswell (2014), metode kuantitatif
deskriptif efektif dalam menggambarkan fenomena atau situasi yang sedang terjadi dengan cara
yang sistematis dan terstruktur.

Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 4B SDN Kasin, Kota Malang, yang berjumlah 28
siswa. Penelitian ini berfokus pada penggunaan Quizizz paper mode sebagai alat evaluasi dalam
pembelajaran matematika, dengan melihat sejauh mana aplikasi tersebut dapat memberikan
dampak terhadap hasil belajar siswa.

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari tiga komponen utama untuk
mengumpulkan data yang dibutuhkan, yakni: (1) Soal Evaluasi: Tes berbasis Quizizz paper mode
yang dirancang untuk mengukur pemahaman siswa terhadap materi yang telah diajarkan dalam
pembelajaran matematika; (2) Kuesioner yang diberikan kepada siswa untuk mengukur per-
sepsi mereka terhadap penggunaan Quizizz dalam evaluasi, termasuk aspek kemudahan, kese-
nangan, dan efektivitas dalam meningkatkan pemahaman materi; dan (3) Wawancara dengan
guru dan siswa untuk mendalami lebih lanjut pengalaman mereka terkait penggunaan Quizizz
paper mode, serta manfaat dan tantangan yang dihadapi dalam penerapannya.

Penelitian ini dilaksanakan selama periode Februari-Maret 2024. Selama waktu tersebut,
data yang diperoleh akan dianalisis untuk menggambarkan sejauh mana penggunaan Quizizz
paper mode dapat membantu dalam evaluasi pembelajaran matematika dan seberapa efektif
metode ini dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Analisis data kuantitatif akan dilakukan
menggunakan statistik deskriptif untuk menggambarkan hasil tes dan distribusi nilai, semen-
tara analisis data kualitatif akan digunakan untuk mengeksplorasi pandangan dan pengalaman
siswa serta guru mengenai penggunaan Quizizz dalam pembelajaran.

3. Hasil dan Pembahasan
3.1.Hasil Evaluasi Pembelajaran Matematika dengan Quizizz paper mode

Hasil evaluasi ini menunjukkan variasi yang signifikan dalam pencapaian siswa. Dari 28
siswa yang mengikuti evaluasi, rata-rata nilai yang diperoleh adalah 78,5. Nilai tertinggi yang
dicapai oleh seorang siswa adalah 95, sementara nilai terendah adalah 60. Berdasarkan kriteria

nilai, 15 siswa (50%) memperoleh nilai di atas 80, 10 siswa (33%) memperoleh nilai antara 70
hingga 79, dan 5 siswa (17%) memperoleh nilai di bawah 70 (Lihat Tabel 1).
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Tabel 1. Hasil evaluasi pembelajaran matematika

Kategori Nilai  Jumlah Siswa  Persentase (%)

Nilai > 80 15 50
Nilai 70 - 79 10 33
Nilai < 70 5 17
Total 28 100

Dari data tersebut, dapat disimpulkan bahwa sebagian besar siswa (83%) memperoleh
nilai di atas 70, menunjukkan pencapaian yang baik dalam evaluasi pembelajaran matematika
menggunakan Quizizz paper mode.

3.2.Persepsi Siswa terhadap Penggunaan Quizizz paper mode

Berdasarkan kuesioner yang diisi oleh siswa, mayoritas siswa menunjukkan persepsi
positif terhadap penggunaan Quizizz paper mode sebagai alat evaluasi dalam pembelajaran
matematika. Penelitian ini menggali beberapa aspek persepsi siswa yang mencakup kemu-
dahan penggunaan, kejelasan soal, motivasi belajar, dan preferensi terhadap metode evaluasi
ini dibandingkan dengan metode konvensional. Berikut adalah ringkasan hasil kuesioner yang
diperoleh:

(1) Kemudahan Penggunaan: Sebanyak 80% siswa merasa bahwa Quizizz paper mode mudah
digunakan. Ini menunjukkan bahwa antarmuka dan format yang disediakan oleh Quizizz
cukup intuitif bagi siswa.

(2) Tingkat Kejelasan Soal: Hasil penelitian menunjukkan bahwa 85% siswa merasa soal-soal
yang diberikan melalui Quizizz paper mode jelas dan mudah dipahami, yang menandakan
bahwa soal yang diberikan dirancang dengan baik dan sesuai dengan tingkat pemahaman
siswa.

(3) Motivasi Belajar: Sebanyak 70% siswa mempersepsikan bahwa mereka merasa lebih
termotivasi untuk belajar matematika setelah menggunakan Quizizz paper mode. Ini
menunjukkan bahwa penggunaan media digital ini berhasil meningkatkan minat siswa
dalam mata pelajaran matematika.

(4) Preferensi terhadap Metode Evaluasi: Terakhir, sekitar 75% siswa lebih menyukai metode
evaluasi dengan Quizizz paper mode dibandingkan dengan metode konvensional. Hal ini
mengindikasikan bahwa siswa lebih tertarik pada penggunaan teknologi dalam evaluasi
pembelajaran.

Tabel 2. Persepsi siswa terhadap penggunaan Quizizz paper mode

Aspek Persepsi Persentase Siswa (%)
Kemudahan Penggunaan 80
Kejelasan Soal 85
Motivasi Belajar 70
Preferensi terhadap Metode Evaluasi 75

Dari tabel di atas, dapat disimpulkan bahwa sebagian besar siswa memberikan tanggapan
positif terhadap penggunaan Quizizz paper mode dalam pembelajaran matematika. Kemudahan
penggunaan, kejelasan soal, peningkatan motivasi belajar, dan preferensi terhadap metode
evaluasi ini menunjukkan potensi besar untuk mengintegrasikan Quizizz paper mode dalam
evaluasi pembelajaran di kelas.

3.3.Wawancara dengan Guru

Wawancara terstruktur dilakukan dengan Guru Kelas IV-B SDN Kasin Kota Malang untuk
memperoleh wawasan lebih dalam mengenai penggunaan Quizizz paper mode dalam evaluasi
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pembelajaran matematika. Beberapa poin utama yang terungkap dalam wawancara tersebut
memberikan gambaran tentang bagaimana guru menilai efektivitas dan manfaat penggunaan
Quizizz paper mode sebagai alat evaluasi. Berikut adalah ringkasan hasil wawancara:

(1) Efektivitas Evaluasi: Guru menyatakan bahwa Quizizz paper mode efektif dalam meng-
evaluasi pemahaman siswa terhadap materi matematika yang telah diajarkan. Dengan
format yang sistematis dan terstruktur, Quizizz memungkinkan guru untuk memperoleh
gambaran yang jelas mengenai sejauh mana siswa memahami konsep-konsep yang telah
diajarkan. Guru merasa bahwa penggunaan Quizizz memberikan hasil evaluasi yang lebih
objektif dan terukur.

(2) Variasi Soal: Guru menghargai kemudahan yang ditawarkan oleh Quizizz dalam menyusun
soal dengan variasi yang sesuai dengan tingkat kesulitan yang diinginkan. Dapat dise-
suaikan dengan berbagai level kognitif siswa, dari soal yang lebih sederhana hingga soal
yang menantang. Hal ini memberikan fleksibilitas bagi guru dalam merancang evaluasi
yang lebih beragam, baik dalam hal tipe soal (pilihan ganda, benar/salah, isian, dll.)
maupun tingkat kesulitan soal yang sesuai dengan kemampuan siswa.

(3) Penghematan Waktu: Salah satu keuntungan yang disoroti guru adalah penghematan
waktu yang signifikan dalam proses penyusunan dan penilaian soal evaluasi. Dengan
Quizizz paper mode, guru tidak perlu lagi menghabiskan banyak waktu untuk menulis soal
dan memeriksa jawaban satu per satu secara manual. Sistem otomatis yang ada dalam
Quizizz memudahkan guru dalam melakukan penilaian, serta memberikan umpan balik
langsung kepada siswa, yang meminimalkan waktu yang diperlukan untuk proses evaluasi.

(4) Antusiasme dan Motivasi Siswa: Guru juga mengamati bahwa siswa terlihat lebih antusias
dan termotivasi dalam mengerjakan soal evaluasi menggunakan Quizizz paper mode. Siswa
menunjukkan tingkat keterlibatan yang lebih tinggi selama proses evaluasi, yang dapat
meningkatkan hasil belajar mereka. Guru merasa bahwa penggunaan metode ini memberi-
kan pengalaman yang lebih menyenangkan bagi siswa, yang mungkin tidak mereka
dapatkan dengan metode evaluasi konvensional.

Dari hasil wawancara ini, dapat disimpulkan bahwa penggunaan Quizizz paper mode tidak
hanya efektif dalam mengevaluasi pemahaman siswa, tetapi juga memberikan manfaat
tambahan seperti variasi soal yang lebih fleksibel, penghematan waktu, serta peningkatan an-
tusiasme dan motivasi siswa dalam mengikuti evaluasi. Guru merasa bahwa Quizizz meru-
pakan alat yang sangat membantu dalam memperkaya pengalaman pembelajaran dan evaluasi
di kelas.

3.4.Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan Quizizz paper mode efektif sebagai
media evaluasi pembelajaran matematika di kelas IV-B. Rata-rata nilai siswa yang cukup tinggi
dan distribusi nilai yang menunjukkan banyaknya siswa yang memperoleh nilai di atas 70
mencerminkan pemahaman yang baik terhadap materi. Metode ini juga memungkinkan guru
untuk menyusun soal dengan tingkat kesulitan yang bervariasi, sehingga dapat mengevaluasi
berbagai aspek kemampuan matematika siswa. Temuan ini juga sejalan dengan hasil penelitian
terdahulu bahwa penggunaan Quizizz paper mode efektif sebagai media evaluasi pembelajaran
matematika (Wahyuni et al., 2023; Ni’am et al., 2023).

Temuan penelitian juga menunjukkan persepsi positif siswa terhadap Quizizz paper mode
menunjukkan bahwa metode ini diterima dengan baik oleh siswa. Kemudahan penggunaan,
kejelasan soal, dan peningkatan motivasi belajar menjadi faktor-faktor yang berkontribusi
terhadap penerimaan ini. Hasil ini relevan dengan penelitian sebelumnya pada tema ini
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(Fauziiah & Hadi, 2023; Khusna, 2024). Dengan demikian, penggunaan Quizizz paper mode
tidak hanya efektif secara akademis tetapi juga mendukung aspek psikologis siswa dalam
proses belajar (Mulyati & Evendi, 2020).

Dukungan dari guru terhadap penggunaan Quizizz paper mode juga merupakan faktor
penting dalam keberhasilan penerapan metode ini. Guru merasa terbantu dalam proses
penyusunan dan penilaian soal, serta mengamati peningkatan antusiasme siswa (Sari &
Rahmawati, 2018). Hal ini menunjukkan bahwa integrasi teknologi dalam bentuk yangseder-
hana seperti paper mode dapat memberikan manfaat signifikan dalam proses pembelajaran
(Basuki & Hidayati, 2019; Handayani & Setiawan, 2020).

Meskipun hasil penelitian menunjukkan banyak keuntungan dalam penerapan Quizizz
paper mode sebagai metode evaluasi pembelajaran matematika, terdapat beberapa tantangan
yang perlu diperhatikan. Beberapa siswa masih mengalami kesulitan dalam menyesuaikan diri
dengan format baru ini, baik dalam hal teknis penggunaan aplikasi maupun dalam adaptasi
terhadap jenis soal yang dihadirkan. Sebagian siswa yang belum terbiasa dengan pendekatan
berbasis teknologi mungkin merasa kesulitan untuk mengikuti ritme dan alur pengajaran yang
diterapkan, sehingga mereka memerlukan dukungan tambahan agar dapat merasakan manfaat
maksimal dari metode ini. Oleh karena itu, penting untuk melakukan evaluasi berkelanjutan
terkait dengan kesiapan siswa dalam menghadapi teknologi pendidikan baru.

Selain itu, hasil penelitian menunjukkan bahwa meskipun Quizizz paper mode mampu
meningkatkan hasil belajar secara keseluruhan, ada beberapa siswa yang membutuhkan waktu
lebih lama untuk beradaptasi. Hal ini menunjukkan perlunya penyesuaian dalam pelaksanaan
metode ini, terutama untuk siswa dengan tingkat kesiapan yang berbeda-beda dalam peng-
gunaan teknologi.

Untuk penelitian selanjutnya, beberapa rekomendasi yang dapat diberikan antara lain:
pertama, melakukan pelatihan lebih lanjut bagi guru untuk meningkatkan keterampilan mereka
dalam penggunaan aplikasi Quizizz. Pelatihan ini harus mencakup pengajaran cara meng-
optimalkan fitur-fitur yang ada dalam aplikasi dan bagaimana memanfaatkan data hasil evaluasi
untuk meningkatkan pembelajaran lebih lanjut. Kedua, penelitian jangka panjang perlu
dilakukan untuk mengevaluasi dampak berkelanjutan dari penggunaan Quizizz paper mode
terhadap hasil belajar siswa, termasuk analisis apakah metode ini memberikan dampak yang
lebih signifikan dalam jangka panjang dibandingkan dengan metode evaluasi tradisional.
Terakhir, penting untuk mengembangkan variasi soal yang lebih kreatif dan inovatif guna
menjaga minat dan motivasi siswa, seperti mengintegrasikan elemen-elemen gamifikasi yang
lebih menarik untuk meningkatkan interaksi siswa dengan materi yang diajarkan.

Dengan demikian, penelitian ini menunjukkan bahwa Quizizz paper mode merupakan
alternatif yang efektif dan disukai oleh siswa dalam evaluasi pembelajaran matematika di kelas
[V-B SDN Kasin Kota Malang. Integrasi teknologi dalam evaluasi pembelajaran tidak hanya
memberikan peluang untuk meningkatkan kualitas pendidikan dasar secara keseluruhan, tetapi
juga memperkenalkan siswa pada cara-cara baru dalam belajar yang lebih menyenangkan dan
interaktif. Penggunaan teknologi sebagai bagian dari evaluasi pembelajaran dapat menjadi
langkah maju dalam menciptakan lingkungan belajar yang lebih adaptif dan sesuai dengan
perkembangan zaman.
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4. Simpulan

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penggunaan aplikasi Quizizz paper mode
sebagai media evaluasi pembelajaran matematika di kelas [V-B SDN Kasin Kota Malang. Ber-
dasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan Quizizz paper mode terbukti
efektif dalam mengevaluasi pembelajaran matematika, yang ditunjukkan oleh nilai rata-rata
siswa yang tinggi serta distribusi nilai yang menunjukkan banyaknya siswa yang memperoleh
nilai baik. Aplikasi ini memungkinkan guru untuk menyusun soal dengan variasi tingkat
kesulitan yang dapat mengukur berbagai aspek kemampuan matematika siswa. Mayoritas
siswa memberikan persepsi positif terhadap penggunaan Quizizz paper mode, dengan alasan
bahwa metode ini mudah digunakan, soal-soalnya jelas, dan lebih memotivasi mereka dalam
belajar matematika. Persepsi positif ini menunjukkan bahwa Quizizz paper mode tidak hanya
efektif secara akademis, tetapi juga mendukung aspek psikologis siswa dalam proses belajar.
Guru juga mendukung penggunaan Quizizz paper mode, merasa terbantu dalam penyusunan
dan penilaian soal, serta mengamati peningkatan antusiasme dan motivasi siswa. Meskipun
banyak keuntungan yang ditemukan, beberapa tantangan perlu diperhatikan, seperti kesulitan
yang dialami sebagian siswa dalam menyesuaikan diri dengan format baru. Oleh karena itu,
disarankan untuk melakukan pelatihan lebih lanjut bagi guru dalam penggunaan aplikasi
Quizizz agar dapat memaksimalkan pemanfaatannya. Penelitian jangka panjang juga diper-
lukan untuk melihat dampak berkelanjutan dari penggunaan Quizizz paper mode terhadap
hasil belajar siswa. Selain itu, penelitian selanjutnya dapat fokus pada pengembangan variasi
soal yang lebih kreatif dan inovatif untuk meningkatkan pengalaman belajar siswa. Secara
keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa Quizizz paper mode merupakan alternatif
yang efektif dan disukai dalam evaluasi pembelajaran matematika, dan integrasi teknologi
dalam evaluasi pembelajaran memberikan peluang besar untuk meningkatkan kualitas
pendidikan dasar secara keseluruhan.
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