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Abstrak 
Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) telah berpengaruh terhadap penggunaan 
media pembelajaran dimana pendidik dituntut kreatif dalam memanfaatkan teknologi yang 
berkembang. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media 
pembelajaran berbasis website untuk meningkatkan keterampilan praktikum mahasiswa. Kini di 
tengah wabah pandemi covid-19, produk berupa media pembelajaran yang dikembangkan ini dapat 
menjadi alternatif pilihan dalam pelaksanaan pembelajaran secara daring. Model penelitian dan 
pengembangan ini menggunakan model Research and Development Borg and Gall yang telah 
dimodifikasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah deskriptif persentase dan Uji Independent 
Sample t-Test. Hasil penelitian dan pengembangan ini adalah Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) 
sebagai media pembelajaran pada mata kuliah manajemen perbekalan dengan menyajikan menu-
menu terkait kegiatan perbekalan dalam ruang lingkup yang luas meliputi data supplier, data 
inventaris, data ruangan, data peminjaman, data pengembalian, data pelaporan hingga prosedur 
penghapusan barang. Selain itu, sistem SIMVERA ini juga dilengkapi dengan QR Code yang dapat 
diterapkan saat terjadi ketidaksesuaian terhadap barang inventaris. Sistem SIMVERA ini telah 
dinyatakan sangat valid dan layak digunakan dalam pembelajaran khususnya dalam kegiatan 
praktikum inventaris barang oleh ahli media, ahli materi, dan 6 mahasiswa uji coba kelompok kecil 
serta terbukti dapat meningkatkan keterampilan praktikum mahasiswa secara signifikan pada uji 
coba kelompok besar. Sehingga dapat disimpulkan bahwa Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) 
layak dan efektif digunakan sebagai media pembelajaran pada mata kuliah manajemen perbekalan 
untuk meningkatkan keterampilan praktikum mahasiswa.  

Kata kunci: sistem inventarisasi barang (SIMVERA); media pembelajaran; website; keterampilan 
praktikum 

 

1. Pendahuluan  

Kondisi Pendidikan saat ini telah mengalami perubahan, yang disebabkan oleh adanya 

coronavirus 2019 (Alpert et al., 2021), (Sharp, 2020). Kemendikbud (2020), melalui Surat 

Edaran No. 4 Tahun 2020 menjelaskan kebijakan pelaksanaan pembelajaran harus 

dilaksanakan sesuai dengan protokol kesehatan yang telah ditetapkan oleh pemerintah, salah 

satunya yaitu melaksanakan pembelajaran dengan metode jarak jauh atau pembelajaran 

dalam jaringan (Daring). Pembelajaran secara jarak jauh ini akan memfokuskan pembelajaran 

dari model konvensional menuju pembelajaran modern yang diintegrasikan dengan teknologi 

informasi dan komunikasi yang dapat membantu menunjang kegiatan pembelajaran sehingga 

tujuan pembelajaran dapat tercapai meskipun di masa pandemi covid-19 seperti saat ini 

(Wahid et al., 2020), (Ngafifi, 2014). 

Adanya covid-19 ini telah memberikan pengaruh terhadap seluruh tingkatan 

pendidikan, khususnya lembaga pendidikan formal tingkat perguruan tinggi. Hal ini sesuai 
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dengan hasil studi wawancara kepada dosen pengampu mata kuliah manajemen perbekalan 

Program Studi S1 Pendidikan Administrasi Perkantoran Universitas Negeri Malang, diperoleh 

informasi terkait kendala atau permasalahan yang terjadi saat pembelajaran masa covid-19 ini, 

yaitu pada Program Studi S1 Pendidikan Administrasi Perkantoran Universitas Negeri Malang 

belum tersedia sistem digital atau media pembelajaran yang dapat digunakan sebagai media 

praktikum/simulasi kegiatan pengelolaan barang inventaris pada mata kuliah manajemen 

perbekalan, sehingga karena keterbatasan media pembelajaran yang dimiliki maka kegiatan 

praktikum pengelolaan inventaris barang masih menggunakan media manual berupa tabel 

inventaris berbasis kertas dengan cakupan keterampilan praktikum masih dalam ruang 

lingkup yang kecil sehingga keterampilan praktikum mahasiswa masih belum maksimal dan 

optimal. Ditambah lagi saat pandemi covid-19 yang menerapkan pembelajaran secara jarak 

jauh tentunya akan sangat sulit melakukan kegiatan praktikum dengan menggunakan media 

manual sehingga kegiatan praktikum yang dilakukan kurang efektif. 

Media pembelajaran memegang peran penting dalam proses pembelajaran yang mana 

media pembelajaran dapat membantu pendidik untuk mentransfer materi kepada peserta 

didik (Ramdhani and Muhammadiyah, 2015). Pengembangan media pembelajaran harus 

mampu menunjang pemahaman mahasiswa dalam mempelajari materi pelajaran, oleh karena 

itu media pembelajaran harus dibingkai dengan teknologi yang adaptif, praktis dan sesuai 

dengan kebutuhan sehingga media tersebut dapat membantu meningkatkan proses 

pembelajaran menjadi efektif dan efisien (Mulwa et al., 2010), (Okedeyi et al., 2015), (Tafonao, 

2018). Upaya untuk memberikan akses terhadap mahasiswa dalam melakukan pembelajaran 

secara jarak jauh dapat dilakukan melalui media website. Website merupakan laman yang dapat 

memuat informasi berupa teks, gambar, audio bahkan video sehingga media website ini dapat 

dijadikan inovasi sebagai media pembelajaran yang memiliki kontribusi sangat besar terhadap 

proses pembelajaran. (Rajesh et al., 2019), (Januarisman and Ghufron, 2016), (Cahyodi and 

Arifin, 2017), (Sari et al., 2015). 

Beberapa penelitian telah mengembangkan sistem informasi manajemen 

inventaris/aset, yang mana sistem yang dikembangkan tersebut memuat menu-menu 

mengenai kegiatan perbekalan (Taleizadeh et al., 2020), (Bartoszewicz and Latosiński, 2019), 

(Cendani et al., 2019), (Dharma et al., 2019), (Rachmawati et al., 2018), (Tejesh and Neeraja, 

2018), (Pambudi et al., 2017), (Atieh et al., 2016), (Mirzaei and Seifi, 2015), (Pertiwi et al., 

2013). Akan tetapi, pengembangan sistem informasi manajemen inventaris/aset pada 

penelitian sebelumnya terbatas untuk diterapkan di instansi swasta baik perusahaan atau 

kantor-kantor tertentu. Berdasarkan pada hal tersebut, peneliti melakukan terobosan untuk 

mengembangkan sistem inventarisasi barang yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran pada mata kuliah manajemen perbekalan khususnya sebagai media praktikum 

dalam melakukan pengelolaan inventaris barang, yang menyajikan menu-menu terkait 

kegiatan perbekalan dalam ruang lingkup yang luas meliputi data supplier, data inventaris, data 

ruangan, data peminjaman, data pengembalian, data pelaporan hingga prosedur penghapusan 

barang serta dilengkapi dengan QR Code yang dapat di scanning barcode ketika terjadi 

ketidaksesuaian sewaktu-waktu pada barang inventaris.  
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2. Metode  

 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Penelitian dan pengembangan ini menggunakan metode Research and Development 

(R&D). Sugiyono (2017:298), menyebutkan bahwa terdapat 10 langkah model penelitian dan 

pengembangan yang dikemukakan oleh Borg and Gall. 10 langkah tersebut dimodifikasi oleh 

peneliti menjadi 9 langkah yang disesuaikan dengan kebutuhan penelitian dan keadaan di 

lapangan. Selain itu, tujuan dari penelitian dan pengembangan ini yaitu untuk menghasilkan 

produk, mengetahui kelayakan produk dari hasil validasi dan mengetahui perbedaan tingkat 

keterampilan praktikum mahasiswa yang menggunakan dengan yang tidak menggunakan 

Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) sebagai media pembelajaran.  

Langkah pertama, peneliti mengumpulkan informasi terkait pembelajaran manajemen 

perbekalan melalui kegiatan wawancara dengan dosen pengampu mata kuliah. Langkah kedua, 

peneliti mengumpulkan data-data yang diperoleh dari hasil wawancara. Langkah ketiga, 

peneliti mendesain sistem yang akan dikembangkan dengan mengacu dari data-data yang 

dikumpulkan dari kegiatan wawancara sebelumnya. Langkah keempat, sistem yang telah 

dihasilkan diuji kelayakan oleh validator yakni satu validator ahli materi dan satu validator ahli 

ahli media. Langkah kelima, produk yang telah divalidasi direvisi berdasarkan masukan, kritik 

dan saran dari validator ahli materi dan ahli media baik secara lisan maupun tulisan sesuai 

yang tertera dalam angket penilaian. Langkah keenam, produk yang telah direvisi diuji cobakan 

pada kelompok kecil yang berjumlah 6 mahasiswa, 3 mahasiswa dari offering N dan 3 

mahasiswa lagi dari offering NN. Langkah ketujuh, produk yang telah diuji cobakan pada 

kelompok kecil direvisi sesuai masukan, kritik dan saran yang diberikan mahasiswa kelompok 

kecil baik secara lisan maupun tulisan sesuai yang tertera pada angket penilaian. Langkah 

kedelapan, produk yang telah direvisi kemudian diuji cobakan pada kelompok besar yakni 
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Gambar 1. Langkah-langkah Penelitian dan Pengembangan 
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pada offering MM yang berjumlah 36 mahasiswa sebagai kelas eksperimen yang menggunakan 

sIstem SIMVERA, dan pada offering M yang berjumlah 36 mahasiswa sebagai kelas kontrol 

tanpa menggunakan sIstem SIMVERA. Produk yang telah melewati uji validasi, uji coba 

kelompok kecil dan uji coba kelompok besar menjadi produk akhir dalam penelitian ini. 

Data yang dihasilkan pada penelitian ini meliputi data kuantitatif dan data kualitatif, 

dimana data kuantitatif diperoleh dari data hasil validasi ahli materi, ahli media dan uji coba 

kelompok kecil serta data hasil tes psikomotorik mahasiswa. Data hasil validasi ahli materi, 

ahli media dan uji coba kelompok kecil dianalisis menggunakan metode deskriptif persentase 

untuk menunjukkan tingkat kesesuaian, kelayakan serta keefektifan sistem sebagai media 

pembelajaran. Sedangkan hasil tes psikomotorik mahasiswa dianalisis menggunakan uji 

Independent Sample t Test untuk menunjukkan hasil perbedaan tingkat keterampilan 

praktikum mahasiswa kelas eksperimen dan kelas kontrol. Sedangkan untuk data kualitatif 

diperoleh melalui penarikan kesimpulan berdasarkan pendapat secara umum, masukan, kritik 

dan saran dari ahli materi, ahli media dan 6 mahasiswa uji coba kelompok kecil. 

3. Hasil dan Pembahasan  

Produk yang dihasilkan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah berupa Sistem 

Inventarisasi Barang (SIMVERA) Sebagai Media Pembelajaran Manajemen Perbekalan, sistem 

SIMVERA ini dirancang berbasis website yang dapat diakses secara online menggunakan 

komputer, laptop dan dikolaborasikan dengan mobile phone. Selain itu, sistem ini juga 

dirancang menjadi dua level yakni level pertama sebagai dosen yang khusus diakses untuk 

dosen pengampu dan level kedua sebagai mahasiswa. Secara garis besar, sistem SIMVERA ini 

terdiri dari sembilan menu yang dijelaskan pada Gambar 2 di bawah ini: 

 

  
 

 
 

 

 

 

 

 

BUKU PANDUAN. Menu ini berisi mengenai buku petunjuk penggunaan atau 
pengoperasian dari sistem SIMVERA yang disajikan dalam bentuk pdf.  

PENGATURAN PROFIL. Menu ini berfungsi untuk mengelola profil dari pengguna 
sistem SIMVERA 

DATA PENGGUNA. Menu ini khusus ada pada akun dosen yang berfungsi untuk 
menambah data pengguna dari sistem SIMVERA 

 

DATA SUPPLIER. Menu ini berfungsi untuk meng-input data-data terkait toko atau 
perusahaan yang men-supply barang inventaris 

DATA INVENTARIS. Menu ini berfungsi untuk meng-input data-data terkait barang  

DATA RUANGAN. Menu ini berfungsi untuk meng-input data-data terkait penempatan 
ruang dari barang inventaris yang dimiliki 

DATA PEMINJAMAN. Menu ini berfungsi untuk mengelola data-data terkait 
peminjaman barang inventaris baik oleh perorangan, unit ataupun lembaga lain 
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Hasil validasi Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) oleh ahli materi, ahli media dan 

mahasiswa uji coba kelompok kecil secara keseluruhan disajikan dalam Tabel 1.1 di bawah ini: 

Tabel 1. Data Hasil Validasi Keseluruhan 

No Validasi Persentase Kriteria Validitas 
1. Ahli Materi 90,67% Sangat Sesuai 
2. Ahli Media 97,33% Sangat Layak 
3. Mahasiswa Uji Coba Kelompok Kecil 94,44% Sangat Efektif 
 Rata-rata 94,15% Sangat Valid 

Table used by permission ©Nefolena, Laurentia Kiki. 2020. Data hasil validasi keseluruhan. 

Berdasarkan Tabel 1 diketahui bahwa rata-rata persentase hasil validasi keseluruhan 

sebesar 94,15%, sehingga dapat disimpulkan bahwa Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) 

yang dikembangkan oleh peneliti dinyatakan sangat valid dengan kriteria sangat sesuai, sangat 

layak dan sangat efektif sehingga sistem sangat valid digunakan sebagai media pembelajaran 

pada mata kuliah manajemen perbekalan khususnya dalam melaksanakan kegiatan praktikum 

inventarisasi barang. Sedangkan hasil uji Independent Sample t Test pada tingkat keterampilan 

praktikum mahasiswa pada kelas kontrol dan kelas eksperimen disajikan pada Tabel 2. 

Pada Tabel 2 diketahui pada bagian Equal Variances Assumed nilai Sig.(2-tailed) sebesar 

0.000<0.05, sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa terdapat perbedaan keterampilan 

praktikum yang signifikan antara kelas eksperimen dengan keterampilan praktikum kelas 

kontrol. Perbedaan keterampilan praktikum yang signifikan ini membuktikan bahwa 

penggunaan media pembelajaran berupa Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) yang 

dikembangkan peneliti efektif dapat meningkatkan keterampilan praktikum mahasiswa. 

Keterampilan abad 21 yang harus dimiliki individu meliputi 4C yang salah satunya yaitu 

Creativity and Innovation yakni mampu berkreasi dan berinovasi untuk menyelesaikan 

permasalahan dengan hal yang baru yakni mahasiswa dapat menyelesaikan kegiatan 

pengelolaan barang inventaris dengan menggunakan media baru yang berbasis digital 

sehingga keterampilan praktikum, kemampuan berinovasi penguasaan informasi, media dan 

teknologi yang ada pada indikator kerangka keterampilan abad 21 dapat tercapai secara 

maksimal A(Aliftika and Utari 2019), (Nookhong and Wannapiroon, 2015). 

 

  

DATA PENGEMBALIAN. Menu ini berfungsi untuk mengelola data-data pengembalian 
barang inventaris yang telah dipinjam. 

PELAPORAN. Menu ini berisi laporan dari barang inventaris yang telah dikelola, yang 
dapat langsung dicetak ketika komputer atau laptop tersambung dengan printer 

TENTANG. Menu ini berisi informasi pendukung diantaranya yakni informasi 
mengenai sumber rujukan yang digunakan serta informasi mengenai biodata 
pengembang sistem. 

Gambar 2. Menu-menu yang Tersedia dalam Sistem SIMVERA 
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Tabel 2. Hasil Uji Independent Sample t Test 

 Independent Samples Test 

  Levene's 
Test for 
Equality 

of 
Variances t-test for Equality of Means 

  

F Sig. t df 
Sig. 
(2-
tailed) 

Mean 
Differenc
e 

Std. Error 
Difference 

95% 
Confidence 
Interval of the 
Difference 

 Lower Upper 

Tingkat 
Ketera-
mpilan 
Praktik
um 

Equal 
variances 
assumed 

3.37
1 

.071 
-
11.63
3 

70 .000 -12.056 1.036 -14.122 -9.989 

Equal 
variances 
not 
assumed 

  
-
11.63
3 

69.71
0 

.000 -12.056 1.036 -14.123 -9.989 

Table used by permission ©Nefolena, Laurentia Kiki. 2020. Uji independent samplet-test. 

Peningkatan keterampilan praktikum mahasiswa yang signifikan pada penelitian ini 

disebabkan tersedianya menu-menu yang terkait fungsi perbekalan yang lengkap meliputi 

pengelolaan data supplier, data inventaris, data ruangan, data peminjaman barang, data 

pengembalian barang, data pelaporan barang hingga prosedur penghapusan. Selain itu, sistem 

SIMVERA ini juga dilengkapi dengan fitur QRCode yang dapat mendeteksi deskripsi serta 

penempatan ruangan dari barang inventaris jika sewaktu-waktu terjadi ketidaksesuaian. 

Teknologi QR Code dapat memudahkan kepala bagian dalam melakukan monitoring untuk 

melindungi peralatan dari kerusakan dan kehilangan (Aminah et al., 2020), (Lustig and Gozalo-

Diaz, 2020), (Avidan et al., 2015). Sehingga dalam hal ini mahasiswa dapat lebih terampil dalam 

melakukan pengelolaan barang dengan cakupan fungsi perbekalan yang lebih luas. Mahasiswa 

dapat mengerjakan tes psikomotorik dengan melakukan peng-input-an data-data terkait 

barang inventaris secara mandiri, kapanpun dan dimanapun tanpa harus terikat dengan 

kegiatan perkuliahan di kelas. Hal ini didukung dengan penelitian-penelitian sebelumnya yang 

menjelaskan bahwa penggunaan teknologi komputer/media pembelajaran berbasis digital (e-

learning/m-learning) signifikan dalam mendukung kemandirian belajar peserta didik 

(Rahmawati and Mukminan, 2018), (Bandele and Adekunle, 2015), (Nurjanah et al., 2020). 

Selain itu, desain tampilan sistem SIMVERA dibuat sederhana namun jelas, dengan pemilihan 

warna yang teduh, icon dan font huruf yang sesuai, bahasa yang mudah dipahami serta 

kemudahan dalam mengoperasikan sistem SIMVERA ini didapati mampu membuat kelas 

eksperimen lebih tertarik dan antusias dalam melakukan pengelolaan barang inventaris. 

Media yang mengkombinasikan teks, grafis, audio, dan animasi yang disajikan dalam berbagai 

cara yang unik dapat menarik perhatian dan berdampak pada hasil belajar peserta didik (Lee 

et al., 2014). Tampilan media pembelajaran berupa Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) 

dapat dilihat pada Gambar 3 berikut: 
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Pada tampilan awal ini pengguna akan diarahkan untuk memasukkan username, 

password dan level jabatan agar dapat masuk dan mengakses sistem SIMVERA. Adanya fitur 

log in dengan menyediakan username dan password dapat menjamin keamanan dari data-data 

informasi yang ada dalam sistem (Wihananto et al., 2018).  

 
 

Tampilan dashboard menyajikan tampilan menu-menu yang ada dalam SIMVERA 

diantaranya Buku panduan, Pengaturan Profil, Data Pengguna (khusus dosen), Data Supplier, 

Data Inventaris, Data Ruangan, Data Peminjaman, Data Pengembalian, Data Pelaporan dan 

menu pendukung yaitu menu Tentang. 

 

   
 

   
 

Gambar 3. Tampilan awal sistem SIMVERA 

Gambar 4. Tampilan dashboard yang berisi menu-menu dalam SIMVERA 
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Menu yang tersedia dalam sistem SIMVERA sudah mencakup kegiatan dalam fungsi 

perbekalan yang luas sehingga sistem ini dapat meningkatkan keterampilan praktikum 

mahasiswa dalam mengelola inventaris barang lebih optimal dan maksimal dengan cakupan 

ruang lingkup yang luas. 

 

 

                   
 

   
 

Sistem SIMVERA ini dilengkapi dengan menu pendukung yang meliputi menu buku 

panduan, menu profil dan menu tentang yang menyediakan informasi-informasi terkait 

pengembangan sistem SIMVERA. 

4. Simpulan  

Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) 

sebagai media pembelajaran mata kuliah manajemen perbekalan. Untuk meningkatkan 

praktikum mahasiswa Program Studi S1 Pendidikan Administrasi Perkantoran Universitas 

Negeri Malang. Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) sebagai media pembelajaran ini dapat 

diakses melalui alamat Url https://simvera.xyz/  

Gambar 5. Tampilan menu-menu utama yang tersedia dalam sistem SIMVERA 

Gambar 6. Tampilan menu pendukung dalam sistem SIMVERA 
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Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) pada penelitian ini telah dinyatakan ‘Sangat 

Valid’ dan layak digunakan sebagai media pembelajaran pada mata kuliah manajemen 

perbekalan melalui validasi ahli materi, ahli media serta uji coba kelompok kecil. Selain itu, 

Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) sebagai media pembelajaran manajemen perbekalan 

ini telah terbukti efektif dapat meningkatkan keterampilan praktikum mahasiswa pada uji 

pemakaian kelompok besar berdasarkan hasil uji Independent Sample t Test. Sistem SIMVERA 

ini juga memungkinkan pembelajaran secara mandiri, karena dapat diakses kapanpun dan 

dimanapun ketika tersambung dengan jaringan internet, tanpa harus terikat dengan kegiatan 

tatap muka di kelas, sehingga sistem SIMVERA ini berguna ketika pembelajaran tidak dapat 

dilakukan dengan tatap muka seperti saat pandemi Covid-19 ini. 

Sistem Inventarisasi Barang (SIMVERA) ini masih terfokus pada pengelolaan barang 

inventaris yang tidak habis pakai, sehingga diharapkan peneliti selanjutnya dapat 

mengembangkan sistem untuk pengelolaan barang inventaris yang habis pakai. Selain itu juga 

diharapkan lebih meningkatkan kreativitas pada desain produk agar lebih menarik dan 

interaktif.  
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