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Abstrak	
Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan tidak bisa dihindari dan berpengaruh terhadap 
penggunaan media pembelajaran dalam dunia pendidikan. Hal ini menjadi salah satu tuntutan guru 
agar dapat berinovasi serta lebih kreatif dalam penggunaan teknologi dalam kegiatan pembelajaran. 
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media mobile learning berbasis 
Ispring Suite 9 untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. Produk media pembelajaran yang 
dikembangkan dilengkapi dengan delapan menu dan fitur yang disusun untuk mempermudah dalam 
penggunaannya. Ukuran file media hanya 11,5MB yang tidak memakan penyimpanan terlalu banyak. 
Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model Research and Development (R&D) Borg & 
Gall yang telah dimodifikasi sesuai dengan kebutuhan peneliti. Teknik analisis data yang digunakan 
adalah teknik analisis deskriptif dan teknik deskriptif persentase. Hasil penelitian dan 
pengembangan ini berupa aplikasi media mobile learning berbasis Ispring Suite 9 pada mata 
pelajaran Kearsipan khususnya Pemeliharaan Arsip/Preservasi Arsip yang diberi nama PVar Spring. 
Produk media telah dinyatakan sangat valid dan layak digunakan sebagai media pembelajaran oleh 
ahli materi, ahli media dan 6 peserta didik uji coba kelompok kecil serta terbukti terdapat perbedaan 
hasil belajar pada uji coba kelompok besar yang menunjukkan hasil tes kelas eksperimen lebih tinggi 
daripada kelas kontrol. Sehingga dapat disimpulkan bahwa PVar Spring layak dan efektif untuk 
meningkatkan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran Kearsipan. 

Kata	kunci: penelitian dan pengembangan; media pembelajaran; mobile	 learning; ispring	 suite	9; 
kearsipan; hasil belajar 

 

1. Pendahuluan	  

Pemanfaatan media pembelajaran sesuai dengan perkembangan teknologi merupakan 
salah satu bentuk dari pengaruh terhadap dunia pendidikan dan menjadi salah satu upaya agar 
pengetahuan yang diperoleh menjadi lebih efektif dan efisien (Agbo, 2015; Little, 2013; 
Pribadi, 2017; Warsita, 2010). Media pembelajaran yang menjadi suatu perantara dalam 
proses penyampaian materi pada kegiatan pembelajaran, maka perlu dipertimbangkan dengan 
baik dalam pemilihannya. Pemilihan media pembelajaran yang tepat dan sesuai dengan 
kebutuhan peserta didik dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. Apalagi pada era	
pandemic	covid‐19, dimana peserta didik hanya belajar dari rumah saja atau via	daring	yang 
mengharuskan untuk memanfaatkan perkembangan teknologi yang ada. Dengan media yang 
dapat memudahkan peserta didik dalam pembelajaran via	 daring dapat menjadikan 
pembelajaran online tersebut tidak menyulitkan peserta didik dalam belajar. Salah satu media 
pembelajaran yang dapat dimanfaatkan untuk pembelajaran via	daring	adalah mobile	learning. 

Pemilihan media berupa mobile	learning ini menjadi salah satu upaya agar peserta didik 
dapat memahami materi yang disampaikan oleh guru. Media yang dikemas menarik serta 
dapat digunakan pada smartphone dengan layanan yang fleksibel (Darmawan, 2013), sehingga 



Jurnal	Ekonomi,	Bisnis	dan	Pendidikan, 1(5), 2021, 494-501 

495 
 

proses belajar pun menjadi lebih efektif meskipun hanya via	daring. Proses belajar peserta 
didik dapat dikatakan efektif apabila peserta didik dapat mendapatkan hasil belajar yang baik, 
hasil belajar sendiri merupakan suatu perubahan kemampuan peserta didik akibat dari proses 
pembelajaran (Karwono & Mularsih, 2018). Selain itu, media mobile	 learning menjadi salah 
satu solusi dalam pembelajaran karena dinilai memudahkan dan sangat praktis dalam 
penggunaannya serta menjadi tantangan pula dari revolusi industri 4.0 (Aripin, 2018; Elfeky & 
Yakoub Masadeh, 2016; Firdausi & Santosa, 2016; Kurniawan, 2017; Little, 2012; Rahmat dkk, 
2019; Scholtz dkk., 2017; Shdaifat & Obeidallah, 2019; Sudarmansyah dkk, 2019; Wulandari 
dkk, 2019). Mobile	learning	yang dikembangkan dalam penelitian dan pengembangan ini yaitu 
mobile	learning	berbasis Ispring	Suite	9	dengan dilengkapi video pendukung materi, gambar, 
glosarium serta latihan soal. Memanfaatkan software	Ispring	Suite	9 untuk menghasilkan media 
pembelajaran mobile	 learning	yang lebih menarik dan dapat dioperasikan pada smartphone	
untuk menunjang pembelajaran via	 daring	 (Churiyah dkk, 2020; Indahini & Husna, 2018; 
Jannah dkk, 2020; Praseptiawan dkk, 2018).  

Berdasarkan pengalaman peneliti selama melakukan kegiatan Kajian dan Praktik 
Lapangan (KPL) dan wawancara secara tidak terstruktur yang dilakukan dengan Ibu Alda 
Yunita, S.M selaku guru mata pelajaran Kearsipan kelas X OTKP SMK Muhammadiyah 7 
Gondanglegi. Memperoleh hasil bahwa pada kondisi pandemic	covid‐19	yang sekarang terjadi, 
peserta didik hanya belajar melalui via Zoom	dan Google	Classroom. Kegiatan pembelajaran 
yang hanya melalui daring,	membuat peserta didik menjadi kurang aktif dan tak jarang pula 
beberapa peserta didik tidak mengumpulkan tugas yang menyebabkan hasil belajar mereka 
kurang baik. Selain itu, peserta didik masih kesulitan memahami materi Kearsipan hanya 
melalui slide	powerpoint pada pembelajaran via daring	sehingga hasil belajar peserta didik 
masih kurang baik. Berkaitan hal ini, peneliti ingin berinovasi untuk mengembangkan media 
pembelajaran berupa mobile	learning	untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Berdasarkan penelitian sebelumnya yang sudah dilakukan (Rahmawati & Mukminan, 
2017) menyebutkan bahwa penggunaan mobile	learning	efektif digunakan untuk mendukung 
hasil belajar peserta didik. Adapun penelitian lainnya (Alhafidz & Haryono, 2018; Alshurideh 
dkk, 2019; Chuchu & Ndoro, 2019, 2019; Erlinawati dkk, 2016; Martono & Nurhayati, 2014; 
Oyelere dkk, 2016; Sibarani dkk, 2019; Surahman & Surjono, 2017) menyebutkan bahwa 
mobile	learning	dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik serta membuat pembelajaran 
menjadi lebih menarik, memudahkan penggunanya, fleksibel dan interaktif.  

2. Metode	  

 

Gambar	1.	Langkah‐langkah	Penelitian	
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Penelitian ini menggunakan metode Penelitian dan pengembangan Research	 and	
Development	(R&D)	dengan model pengembangan Borg	&	Gall yang telah dimodifikasi sesuai 
dengan kebutuhan peneliti menjadi delapan langkah karena keterbatasan waktu, tenaga dan 
keadaan.  

Langkah pertama, menemukan potensi dan masalah yang terjadi selama kegiatan 
pembelajaran pada mata pelajaran Kearsipan Kelas X OTKP di SMK Muhammadiyah 7 
Gondanglegi. Langkah kedua, melakukan pengumpulan informasi agar dapat menyesuaikan 
dengan apa yang menjadi kebutuhan peserta didik. Langkah ketiga, melakukan desain produk 
dengan bantuan software	 Ispring	 Suite	9. Langkah keempat, melakukan validasi ahli untuk 
mengetahui kelayakan produk yang berupa mobile	 learning oleh ahli materi dan ahli media. 
Langkah kelima, melakukan revisi produk berdasarkan pada saran dan masukan yang 
diberikan sesuai hasil validasi oleh ahli materi dan ahli media. Langkah keenam, produk diuji 
cobakan pada kelompok kecil dengan 6 orang peserta didik dari kategori nilai tinggi, sedang 
dan rendah, setelah diuji cobakan peserta didik diberi angket untuk mengetahui respon 
peserta didik terhadap produk. Langkah ketujuh, melakukan revisi akhir produk berdasarkan 
pada saran dan masukan sesuai dengan angket yang telah diisi oleh 6 orang peserta didik dari 
kelompok kecil. Langkah yang terakhir, uji coba produk kelompok besar dilakukan untuk 
mengetahui perbedaan hasil belajar peserta didik kelas eksperimen dan kelas kontrol pada 
ranah kognitif dan psikomotorik.  

Jenis data pada penelitian ini menggunakan data kuantitatif dan kualitatif. Data 
kuantitatif diperoleh dari hasil pengisian angket oleh ahli materi dan ahli media serta nilai 
peserta didik yang diperoleh pada kelas kontrol dan kelas eksperimen. Sedangkan data 
kualitatif diperoleh dari catatan maupun masukan berupa kritik dan saran dari validator dan 
subjek uji coba dari hasil pengerjaan latihan soal pada media yang dilakukan oleh peserta didik. 
Teknik analisis data yang digunakan adalah teknik analisis deskriptif dan teknik deskriptif 
persentase 

3. Hasil	dan	Pembahasan	
Produk yang dihasilkan dari penelitian dan pengembangan ini berupa mobile	learning	

interaktif mata pelajaran Kearsipan pada Kompetensi Dasar 3.9 Menerapkan Pemeliharaan 
Arsip dan 4.9 Melakukan Pemeliharaan Arsip dan diberi nama PVar Spring (Preservasi Arsip 
berbasis Ispring	 Suite). Produk media ini dapat diunduh melalui link 
http://bit.ly/PVarSpringbyAljarotulNisyah yang kemudian dibuka pada web Google	 atau 
mesin pencari lainnya di android. Pengguna harus login	email terlebih dahulu untuk dapat 
mengunduh aplikasi, aplikasi ini pun tidak terlalu membutuhkan banyak ruang karena hanya 
berukuran 11,5MB. Selain itu, pengguna iOS juga dapat membuka media mobile	learning	PVar 
Spring pada mesin pencari melalui link https://cgo3q4onse1m7cvezeztxq-
on.drv.tw/PVar%20Spring/PVar%20Spring%20(Published)/ tanpa harus mengunduh 
aplikasinya. Berikut tampilan Home dan penjelasan dari fitur PVar Spring pada menu Bantuan 
yang telah dikembangkan oleh peneliti:  
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Adapun beberapa tampilan menu dari aplikasi PVar Spring: 

 

 

 

Hasil validasi media mobile	learning	PVar Spring oleh ahli materi, ahli media dan peserta 
didik uji coba kelompok kecil secara keseluruhan disajikan dalam Tabel 1 berikut: 

Gambar	2.Menu	Bantuan	Gambar	3.	Halaman	Home

Gambar	4.	Menu	EvaluasiGambar	6.	Menu	VideoGambar	5.	Menu	Materi	
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Tabel	1.	Data	Hasil	Validasi	Keseluruhan	

No	 Validasi	 Persentase Keterangan	
1. Ahli Materi 85% Sangat Valid 
2. Ahli Media 98,57% Valid
3. Kelompok kecil 89,58% Sangat Valid 
	 Rata‐Rata	 90,68% Sangat	Valid	

Berdasarkan Tabel 1, diketahui rata-rata persentase validasi secara keseluruhan 
didapatkan hasil 90,68% sehingga dapat dikatakan bahwa media mobile	 learning	 berbasis 
Ispring	Suite	9	pada mata pelajaran Kearsipan termasuk kriteria “Sangat Valid” dan layak untuk 
digunakan sebagai media pembelajaran pada kelas X OTKP SMK Muhammadiyah 7 
Gondanglegi. Hal tersebut senada dengan penelitian (Handayani & Rahayu, 2020; Rochma & 
Ibrahim, 2019) yang menyebutkan bahwa berdasarkan validasi media pembelajaran berbasis 
Ispring	Suite	dinyatakan sangat valid dan layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran. 
yang interaktif didukung dengan respon positif peserta didik terkait manfaat besar yang 
didapat dalam memahami materi. Serta media pembelajaran berbasis aplikasi android	
menggunakan Ispring	 Suite	9	membuat proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan 
serta konsep materi lebih mudah dipahami sehingga penggunaan waktu lebih efisien untuk 
mencapai keberhasilan belajar (Ramadani, 2020). 

Tabel	2.	Data	Hasil	Belajar	Ranah	Kognitif	Peserta	Didik	

Ranah	
Penilaian		

Kelas	Eksperimen	(OTKP	1) Kelas	Kontrol	(OTKP	2)	
Nilai	 % Nilai %	

Kognitif 86 86% 62 62% 

Berdasarkan Tabel 2, diketahui bahwa persentase rata-rata hasil belajar ranah kognitif 
peserta didik kelas eksperimen yang diambil dari hasil pengerjaan latihan soal dengan 
menggunakan media mobile	 learning	PVar Spring sebesar 86%, sedangkan persentase rata-
rata hasil belajar ranah kognitif peserta didik kelas kontrol yang diambil dari hasil pengerjaan 
latihan soal dengan menggunakan media slide	powerpoint sebesar 62%.  

Tabel	3.	Data	Hasil	Belajar	Ranah	Psikomotorik	Peserta	Didik	

Ranah 
Penilaian  

Kelas Eksperimen (OTKP 1) Kelas Kontrol (OTKP 2) 
Nilai % Nilai % 

Psikomotorik 87,83 87,83% 77,66 77,66% 

Berdasarkan Tabel 3, diketahui bahwa persentase rata-rata hasil belajar ranah 
psikomotorik peserta didik kelas eksperimen yang diambil dari hasil praktek dengan 
menggunakan media mobile	learning	PVar Spring sebesar 87,83%, sedangkan persentase rata-
rata hasil belajar ranah kognitif peserta didik kelas kontrol yang diambil dari hasil praktek 
dengan menggunakan media slide	powerpoint sebesar 77,66%. 

Hal ini menunjukkan bahwa hasil belajar peserta didik yang menggunakan media mobile	
learning	berbasis Ispring	Suite	9	 lebih baik dibandingkan dengan hasil belajar peserta didik 
yang tidak menggunakan media mobile	 learning	berbasis Ispring	Suite	9. Berdasarkan hasil 
tersebut dapat dikatakan bahwa penggunaan media mobile	 learning	berbasis Ispring	Suite	9	
efektif digunakan sebagai media pembelajaran yang dapat meningkatkan hasil belajar. Hasil 
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tersebut diperkuat dengan penelitian lain oleh (Rahmawati & Mukminan, 2017) yang 
menyatakan bahwa mobile	 learning	 praktis dan efektif digunakan untuk mendukung hasil 
belajar peserta didik dalam pembelajaran. Hal ini juga disampaikan oleh (Sibarani dkk, 
2019)bahwa penggunaan mobile	learning	dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik yang 
telah dibuktikan dengan peningkatan hasil belajar peserta didik yang menggunakan media 
mobile	learning. 

4. Simpulan	
Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk berupa media mobile	learning	

berbasis Ispring	Suite	9	yang diberi nama PVar Spring pada mata pelajaran Kearsipan kelas X 
dengan KD 3.9 Menerapkan Pemeliharaan Arsip dan 4.9 Melakukan Pemeliharaan Arsip di SMK 
Muhammadiyah 7 Gondanglegi. PVar Spring dapat diunduh melalui link 
http://bit.ly/PVarSpringbyAljarotulNisyah selain itu untuk pengguna iOS dapat membuka 
media PVar Spring melalui link https://cgo3q4onse1m7cvezeztxq-
on.drv.tw/PVar%20Spring/PVar%20Spring%20(Published)/ tanpa perlu mengunduh 
aplikasinya terlebih dahulu. 

Media mobile	learning	PVar Spring pada penelitian dan pengembangan ini dinyatakan 
sangat valid dan layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran pada mata pelajaran 
Kearsipan Kelas X OTKP. Hal ini dibuktikan dari hasil validasi oleh ahli materi, ahli media dan 
uji coba kelompok kecil. Selain itu, media mobile	 learning	PVar Spring terbukti lebih efektif 
dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik berdasarkan pada hasil nilai rata-rata yang 
diperoleh dari ranah kognitif dan psikomotorik. Media mobile	 learning	 PVar Spring cocok 
digunakan sebagai media pembelajaran via	 daring, karena lebih fleksibel dapat digunakan 
kapanpun dan dimanapun sesuai dengan kebutuhan penggunanya. 

Media mobile	learning	PVar Spring pada mata pelajaran Kearsipan yang dikembangkan 
tidak terdapat kompetensi dasar yang lengkap, sehingga diharapkan peneliti selanjutnya dapat 
mengembangkan media mobile	learning ini mencakup kompetensi dasar satu semester dengan 
lebih inovatif. Selain itu, video pada media mobile	learning	berbasis Ispring	Suite	9	dapat dibuka 
secara offline	dan tidak hanya berupa link yang hanya bisa dibuka apabila terkoneksi dengan 
jaringan internet untuk menghemat paket data. Pada latihan soal ditambahkan dengan model 
HOTS (Higher	Order	Thinking	Skill). Serta hasil dari pengerjaan latihan soal peserta didik yang 
terintegrasi langsung dengan database guru. 
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